
GIGDC2024요약기획서 (기획부문)

1.게임 간단 소개

게임 이름 맥키티의 보안관

게임장르 플랫포머 /횡스크롤(사이드뷰) /액션 어드벤처

게임 플랫폼 PC

플레이타임 5시간 이상

심의 연령가 12세

플레이어 대상 15세 이상 남,여

그래픽 컨셉 2D사이드뷰(원근 카메라),픽셀 그래픽

엔진 Unity게임엔진

<맥키티의 보안관>은 스팀펑크,디젤펑크,사이버 펑크를 동시에 배경으로 하는 액션 어드벤처,플랫포머

게임입니다.



플레이어는 쏘면 강한 힘으로 뒤로 밀어내는 특별한 반동을 가진 ‘더블 배럴 샷건’을 무기로 사용하는 지상 나라

이크랩의 보안관인 ‘보안관 B’를 조작하여 지하 나라인 ‘디배선’의 각 층으로 이루어진 스팀펑크,디젤펑크,

사이버펑크 도시를 탐험하고,전쟁 로봇 적들을 물리치고 앞으로 나아가는 스토리 위주 게임입니다.

2.게임 특징

1. 세가지 펑크의 대통합

대표적인 사이언스 픽션 펑크인 스팀펑크,디젤펑크,사이버펑크 는 ‘시대적 배경’이라는 제약으로 인해서 하나의

작품에서 동시에 수용 하기가 어려웠습니다.하지만 지하국가 ‘디배선’은 새로운 도시를 개발할때 여러가지

이유로 기존의 건물을 철거하지 않고 더 깊은곳으로 내려가고,새로운 도시를 개발하여,기존의 도시는 전쟁

로봇들이 지킨다는 설정으로,타 게임들과 다르게 세가지의 펑크를 부작용 없이 동시에 수용해 유니크한 장르로

다룰수 있습니다.그 덕에 플레이어는 한가지 펑크 세계에 묶이지 않고,총 3개의 새로운 펑크 도시를 탐험하고,

새로운 시대의 적과 전투를 하여 특별한 경험을 할수 있습니다.이는 게임을 다른 게임과 다르게 느끼게해

특별하게 만들고,새로운걸 원하는 게이머들에게 큰 사랑을 받을수 있습니다.

2. 원초적인 무기의 특별한 기능,그리고 스토리

플레이어가 조종하는 캐릭터인 보안관B가 사용하는 무기인 ‘더블 배럴 샷건’은 먼 과거로 부터 fps게임에

사용되오던 원초적이며,단순하고,강력한 무기 입니다.하지만 보안관B의 더블 배럴 샷권은 조금더 특별합니다.

주인공의 더블배럴 샷권은 쏘는순간 ‘특별한 반동’주어 발사한 방향의 반대로 보안관B를 ‘대쉬’시킵니다.이

신비한 샷건의 힘은 높게 점프해 건너 뛰거나,적을 추격하고,본인이 도망치고,다른 탈것,오브젝트 를

조작하는데 사용하게해 단순하지만,여러가지 방면으로 활용할수 있게해 플레이어를 흥미로워하게 느끼고

즐겁게 하고,시원시원 이동으로 스피드함을 선사하고,강력한 탄환으로 상대방을 공격해 플레이어의 가슴을

뜨겁게 합니다.

그리고 플레이어의 플레이를 즐겁게 하는것으로 끝이 아닙니다.더블 배럴 샷건이 주는 방동의 힘의 원천은

게임을 플레이 하는동안 플레이어가 지속적으로 느낍니다.그리고 이렇게 플레이어 에게 계속해서 노출되는 이런

힘은 스토리 진행에 발생하는 미스테리의 힌트 요소가 되며,마지막에 설명하는 미스테리 이해에 큰 도움을

줍니다.

3.게임 플레이 방식(조작법 및 진행 방식,플로우 차트 등)



맥키티의 보안관의 자랑중 하나는 역시 간단한 조작법 입니다.

기본적인 이동은 A, D스페이스 로 조작하며,

마우스로 조준하고,발사합니다.

발사하면,플레이어는 발사 방향의 반대 방향으로 대쉬합니다.

재장전은 R버튼으로 합니다.

4.게임 이미지 (예:캐릭터,컨셉아트,게임 플레이 등 자료 첨부)

^보안관B가 공중공에 올라 타있는 모습. ^



^ 트루먼쇼 속 이크랩 배경 컨셉아트 ^ ^ 챕터3컨셉아트 ^



5.팀원 역할 간단 기술

기획,그래픽 디자이너,서류작성,시나리오,및 총괄.박정서

그래픽 디자이너,사운드 디자이너.모집 예정

6.기타 추가 사항

‘맥키티의 보안관’은 현재 상세한 기획이 모두 완료된 상태입니다.

원래는 1인 개발을 목적으로 기획하게 되었지만,사운드 제작,그래픽 제작 역량이 부족하다고 판단하여

7월 중~후에 개발을 시작하고,입시가 끝나는 11월~12월 에 그래픽 제작,사운드 제작 팀원을 모집해 개발을

진행할 예정입니다.

2025년 3월에 데모 출시를 예정하고 있으며, 2026년 중반에 스팀 정식 출시를 목표로 하고 있습니다.


