
 

양식1  

GIGDC2021 요약기획서 

1.게임 간단 소개 □  

 

“1919년 경성에 존재했던 작은 수선 가게, <이앙>.“ 

 

모종의 이유로 더 이상 고향에서 생계를 유지할 수 없게 된 옥순은 일하던 면직 공장을 그만두고 딸과 함께 

고향을 떠나 종로 탑골공원 근방에 ‘이앙’이라는 이름의 수선 가게를 개업한다. 새로운 터전에 적응하며 

평화로운 일상을 보내던 옥순은 어느 날부턴가 자신의 주위를 맴도는 의문의 사내를 의식하게 되고, 딸 란서가 

숨기고 있던 충격적인 비밀과 마주하게 되는데 ······.  

 

하나뿐인 딸을 지키기 위해, 3.1 운동이라는 전민족적인 항일투쟁을 성공시켜라! 

 

 

 

제목 <이앙> 수선을 꽃피우다 

장르 비주얼 노벨 / 퍼즐 / 캐주얼 / 어드벤처 

타겟 도트 감성의 비주얼 노벨 게임을 즐기는 게임 이용자 

오락성이 풍부한 기능성 게임에 흥미 있는 게임 이용자 

플랫폼 PC 그래픽 2D 도트 

시간적 배경 1910년대 후반  

공간적 배경 종로 탑골공원 근방  

2.게임 특징 



1. <이앙> 수선을 꽃피우다.   

‘이앙’은 순우리말로 ‘이음새’를 뜻합니다. 옥순이 운영하는 수선가게는 뜯어진 옷을 수선해주며 일제강점기를 

살아가던 조선인들에게 치유와 위로를 제공합니다. 즉, 본 게임의 제목인 ‘이앙’은 결코 잊어서는 안 될 

일제강점기 독립운동가들의 고통을 들여다보고 순국선열의 넋을 기리며 우리 민족의 아픈 역사를 제고하는 

경험을 제공하겠다는 게임의 목적을 은유적으로 아우르고 있습니다. 

 그뿐만 아니라, 3.1 운동이라는 진중한 역사적 사실을 메인 및 서브 스토리를 관통하는 주제로 채택하고 

있음에도 불구하고, 2D 픽셀 아트 특유의 캐주얼한 분위기가 게임의 무게감을 중화시켜 역사적 고증이 짙은 

게임을 즐기지 않는 플레이어들이라도 부담 없이 플레이를 가능케 합니다. 

2. 일제강점기라는 역사성이 가득한 공간 아래, 플레이어는 그 시대를 살아가는 소시민인 ‘옥순’과 함께 

독립운동의 흐름을 경험합니다. 

철저한 민족 중심 서사 게임인 <이앙>은 일제강점기라는 부정적인 현실에 대한 절망으로 인해 일본에 대한 

저항 의지가 꺾였으나 독립운동가인 딸을 살리고 싶은 어머니의 심리적 고충과 결국 그녀가 학생들의 

3.1 운동을 돕게 되면서 조국에 대한 염원 및 삶의 의지를 회복해 나가는 과정을 서사 전반적으로 다루고 

있습니다.   

 

 플레이어는 옥순을 포함한 여러 상황에 놓인 다양한 인물의 이야기를 들으며 일제 강점기 시절의 수모를 간접 

체험함으로써, 자연히 자신의 경우를 상상해보게 됩니다.  

 

일본에 저항하는 독립운동가로서 죽음을 불사를지 아니면 일제의 억압에 순응하며 살아갈지.  

 

 플레이어는 '엄마'이자 그 시대를 살아가던 평범한 '조선인'인 한 인간의 내적 고뇌와 성장을 선형적으로 

바라보며 옥순과 함께 끊임없이 고뇌하고, 그녀가 독립운동가로서 각성하는 과정을 동행합니다. 

 

 



 

3.게임 플레이 방식 

1. 플로우 차트 

 플레이어는 수선 과정에서 손님과 대화하며 그들의 대사와 상호작용하게 됩니다. 수선 행위는 미니게임으로 진

행되고 손님이 바뀔 때마다 반복됩니다. 플레이어는 월~토요일에 수선을 진행하고, 일요일에 동네 시장을 방문합

니다. 시장에서는 독립운동 기금을 기부하거나 NPC와 대화할 수 있습니다. 이때, 대화를 통해 스토리와 관련된 

정보를 추가 획득하게 됩니다. 

 

2. 조작 방식 

조작 시스템 

마우스 – 캐릭터 이동 



 키보드  

1. A,S,D,F : 도구를 지정하여 변경  

2. i or 아이콘 : 캐릭터 메뉴 [가계부, 일

기, 업적, 맵] 

3. ESC or 아이콘 : 시스템 메뉴 [설정 (사

운드, 그래픽, 조작, 언어), 세이브, 종료, 

개발자 노트] 

스페이스 바  

1. (미니게임 진행 시) 도구를 순차적으로 

변경 

2.  (컷신 진행 시) 대사 넘김 

 

3. 수선 시스템 

플레이어는 수선하는 행위로서 손님의 대사를 오브젝트로 사용하는 미니게임을 진행합니다. <이앙>에는 한글을 

다양한 방식으로 접목한 미니게임이 6가지 존재하며, 손님이 방문할 때마다 3가지 미니게임을 랜덤으로 플레이

하게 됩니다. 

 

 

4. 시장 / 가계부 / 일기 시스템 

 

4. 게임 이미지 ( 예: 캐릭터, 컨셉아트, 게임 플레이 등 자료 첨부 ) 



 

5. 기타 추가 사항 

1.한국 역사(6.25전쟁 등)를 주제로 하는 스토리 DLC를 추가할 예정입니다. 

2.모바일 플랫폼 개발 또한 구상하고 있습니다.  

 


