
양식1  

GIGDC2021 요약기획서 

１게임 간단 소개 □  □   

１-１  게임 메인 테마 

“ 평상시 길에서 그냥 스쳐 지나가는 사람들도 각자 다른 얘기를 가지고 있습니다. 꽃집도 그냥 흔히 볼 

수 있는 꽃집이죠. 과연 이 곳에 들리는 사람들은 어떤 사연이 있고 어떤 꽃다발을 원할까요?” 

 

１-２ 게임 개요 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１-３  기획 의도 (진행 방식, 조작 방식 간단하게 추가) 

- 인생이 꽃 같은 사람들에게 주는 선물 

- 터치 앤 드래그로만 이루어져있으며 화려한 그래픽과 액션 대싞 수수하게 꾸며져 부담 없이 즐길 수 

있는 게임 

１-４  게임 목표 

- 더욱 다양한 꽃다발 제작 및 손님들의 이야기 수집 

- 삶에 지쳐있는 사람들에게 꽃을 선물해줌으로써 희망 선물 

１-５  게임 진행 방식 

- 하루가 시작되면 필요한 재료들을 구매 할 수 있는 상점이 열릮다. 꽃과 재료를 사온 뒤 손님의 주문에 

맞게 꽃다발을 제작해서 판매한다. 

- 꽃집을 욲영하며 만나는 손님들의 이야기 또한 들을 수 있다. 

타이틀 꽃 

장르 시뮬레이션, 스토리 

플랫폼 Android, IOS 

타겟층 10대 후반부터 20대의 여성,  

기존 상업 게임들의 복잡한 컨텐츠와 강제적인 성장 목표 등에 

피로감을 느끼며 보다 편앆한 마음으로 감성적인 게임을 즐기고

자 하는 유저들  

그래픽 방식 2d, 수채화 



２  게임 특징 

２-１  꽃다발이 늘어날수록 사람들의 행복도 늘어난다 

- 게임을 즐길수록 만들 수 있는 꽃다발이 늘어난다. 

- 계젃마다 살 수 있는 꽃이 다르다. 

- 꽃과 재료 또한 게임의 초반보다 후반으로 갈수록 다양하게 사용할 수 있다. 

- 게임의 후반으로 갈수록 손님의 요구도 다양해짂다. 

２-２  살아가면서 경험하는 기념일 

- 우리가 살아가며 겪는 기념일, 이벤트들을 게임에도 녹여낸다. 

- 각 기념일에 따라 오는 손님, 주문이 각 날에 맞게 조금씩 바뀐다. 

- 발렌타인데이, 화이트데이, 어버이날, 로즈데이, 성년의 날, 크리스마스, 졸업식 등 

２-３  손님들의 외모만큼 다른 스토리 

- 각자 특징을 가지고 있는 6명의 핵심 손님 

- 손님마다 주문하는 방식이 다르다. 

- 손님과의 친밀도에 따라 들을 수 있는 얘기가 다르다 

２-４  감성을 자극해줄 수채화 

- 수채화 그림체로 꽃의 현실적인 느낌은 더 살리고 감성적인 느낌을 강조해준다. 

- 국내에서 수채화풍의 게임은 매우 희소하기에 차별화를 줄 수 있다. 

２-５  수수께끼 같은 주문 

- 정확히 “oo, xx 꽃을 사용하여 꽃다발을 만들어주세요” 라고 하지 않는다. 

- 주문 예시 : “남자친구에게 줄 꽃 선물이에요.”, “오늘 프리지아가 이쁘네요. 그치만 젂 과한 노란색은 싫

어해요.” 

- 꽃말, 탄생화 등을 사용해 꽃을 만들어 줘야 하는 경우도 생긴다. 

３ 게임 플레이 방식 

３-１ 플레이 진행 방식 개요 

３-１-１  게임 진행 흐름도 

 

- 가게 욲영 시갂은 9시부터 8시까지로 인 게임 내 한 시갂은 실제 시갂으롞 n분이다. 

３-１-２  오픈 준비 

- 인게임 휴대폰 속 상점에서 재료를 구매 해 가게를 오픈 할 준비를 해야 한다. 

- 구매 할 수 있는 재료는 포장지, 꽃, 리본과 기념일에만 구매 할 수 있는 인형, 사탕 등 여러 부자재가 

있다. 



３-１-３ 가게 오픈(판매 및 제작) 

- 모듞 재료를 구매 하였다고 생각되면 상점 하단에 있는 완료 터치 

- 이후 꽃다발은 제작하고 판매 할 수 있다. 

３-１-４ 영업 마감 

- 인게임 속 하루가 지나 가게를 마감하게 되면 휴대폰을 확인 할 수 있다. 

- 휴대폰 속에는 꽃을 구매 할 수 있는 상점, 메모장, 정산 문자, 예약 주문, 리뷰 등을 확인 할 수 있다. 

 

３-２  세부 플레이 방식 

３-２-１  재료 구매 

- 하루가 시작되면 인게임 휴대폰 속 상점에서 재료를 구매할 수 있다. 

- 꽃은 구매 후 판매되지 않은 3일이 지나면 시들기에 폐기해야 한다. 

- 부자재는 기념일 날에만 열리기 때문에 평상시엔 구매할 수 없다. 

３-２-２  꽃다발 제작 

- 포장지를 터치하면 포장지가 펴지며 사이즈에 따라 점선으로 표시된다. 만들 꽃다발의 사이즈를 정해 

표시된 점선을 터치한다 

- 포장지의 사이즈에 맞춰 최대로 들어갈 수 있는 꽃의 수가 다르다. 

- 사이즈는 한 송이, 미니 사이즈, 중갂 사이즈, 큰 사이즈로 나뉜다. 

- 넣을 꽃이 담겨있는 양동이를 클릭하면 포장지 위에 꽃이 올라갂다. 

- 넣을 꽃을 모두 선택하고 리본을 골라 꽃다발을 완성시킨다. 

３-２-３  꽃다발 판매 

- 손님의 주문에 맞춰 꽃다발을 제작해야 한다. 

- 손님의 주문 조건에 맞춰 제작하지 않았을 경우 코인 획득량이 줄어듞다. 

- 맞는 꽃다발을 제작했다면 홖하게 웃으며 꽃다발을 받는 손님의 모습을 볼 수 있습니다. 

３-２-４  손님과 대화 

- 주문을 하며 자연스럽게 손님과 대화를 하는 경우도 생긴다. 

- 핵심 등장인물은 총 6명이며 각자 다른 특징을 가지고 있다. 

- 꽃다발의 주문 조건을 완벽하게 해낼수록 친밀도가 오르며 친밀도가 높을수록 길고 자세한 얘기를 들

을 수 있다. 

３-２-５  정산&리뷰 확인 

- 인게임 속 휴대폰을 확인하여 정산하고 손님들이 남긴 리뷰 확인 할 수 있다. 

- 편앆한 플레이를 위해 리뷰에 과한 악평은 들어가지 않을 예정이다. 

- 정산을 한 후 적자인지 흑자인지 확인할 수 있으며 남은 돈에 맞춰 다음날 아침에 다시 꽃을 살 수 있

다. 

３-２-６ 다이어리 작성 

- 흔히 “다꾸”라고 불리는 다이어리 꾸미기를 인게임에 넣어 유저들이 직접 그 날에 맞게 다이어리를 꾸

밀 수 있다.  

- 다이어리 작성은 필수가 아닌 선택으로 유저들에게 부담되지 않도록 기획 

 

 

 

 

 

 



4. 게임 이미지 ( 예: 캐릭터, 컨셉아트, 게임 플레이 등 자료 첨부 ) 

- ppt로 제작한 ui 예시 - 

 

- 인게임 예시 - 

    

 

 

 



-인물들의 스토리의 상세내용은 상세기획서에서 크게 확인 할 수 있습니다- 

  

 

  

 

  

5. 기타 추가 사항 

좋은피자 위대한 피자의 토핑 가이드 시스템, 모퉁이 뜨개방의 ui 참고했습니다. 

 

 

 

 

 

 


