
GIGDC2021 요약기획서 

참가신청서(기획부문) 및 기획서 작성방법 

1. 작성 후, 최종 파일은 PDF 형태로 저장하여 제출해주시기 바랍니다.  

2. 작성 시, 폰트(맑은고딕)와 폰트크기(11pt) 등 서식 준수하여 주시기 바랍니다. 

3. 항목별로 글자 수와 페이지 수 제한은 없으나 양식별 작성분량을 준수하여 주시기 바랍니다. 

- (양식1) 요약기획서 작성분량 : 5장 이내 

- (양식2) 상세기획서 작성분량 : 20장 이내 

 . 

1.게임 간단 소개 

게임 이름 Hexagonal 

게임 장르 디펜스, 전략 

플랫폼 PC 

플레이 타임 엔딩 기준 45분 ~ 1시간 

게임 시나리오 지구 이외에 새로 살 행성을 찾으러 화성으로 가게 된다. 우주선 안에는 개발을 위한 기계들과 

조금의 자원이 챙기고 화성으로 출발했다. 화성에 발을 디딘 순간 화성 자체에서 싱크홀이 발생

하며 우주선을 집어삼켰다. 이후 화성 내부에 갇히게 됐는데 안에서 이상한 소리가 들리기 시작

한다. 
 

2.게임 특징 

보통의 디펜스 게임은 정해진 길 위에 지나 목적지를 이동하는 적들을 목적지에 도착하기 전 자신들만의 방어시설을 사용

하여 적을 처치하여 목적지를 지키는 것이 목적지라 하면 ‘Hexagonal’의 경우는 필드 위에 자신이 원하는 양의 적들을 대략

적으로 소환할 수 있으며 또한 지나다니는 길목이 정해진 것이 아닌 적들의 AI를 통하여 목적지로 가는 가장 빠른 방법을 

계산하여 여러 가지 변수를 생각하게 합니다. 

3.게임 플레이 방식 

[게임 시작] 

육각형으로 이루어진 맵에서 시작을 한다. 시작 시 총 7개의 칸을 주고 시작을 한다. 육 강형 한 칸당 한 개의 건물이 기본

적으로 깔 수 있고, 라운드마다 더 강한 건물을 설치할 수 있으며 방어하기 건물일수록 칸을 많이 차지하게 한다. 

 

[화폐 및 방어시설] 

막혀있는 블록을 클릭하게 되면 그에 맞는 광석과 몹으로 교체된다. 광석의 경우 라운드마다 설치할 수 있는 방어시설에 비

례하여 얻을 수 있으며 또한 그 라운드 이후에 이 광석을 얻고 싶어도 얻을 수 없으니 생각을 잘하여 설치해야 하며 방어

시설을 파괴할 때에는 설치 값의 약 30%만 돌려주어 설치 시에 많은 전략을 필요로 하게 한다. 

또한 방어시설의 종류에는 공격형도 존재하지만 지원형이 존재한다. 지원형의 경우 직접적으로 공격하진 않지만 아군의 포

탑을 강화해 주는 효과를 가지고 있다. 

 

[방어시설 설치] 

방어시설은 1칸으로 시작하여 최대 21칸까지 차지하는 방어시설이 존재한다. 차지하는 칸수가 커질수록 더 좋은 효율을 내

는 방어시설을 설치할 수 있다. 포탑 중에는 설치 제한이 존재하는 포탑이 있다. 총 3가지의 포탑이 설치 제한이 있으며 그

중 2가지의 포탑은 지원형 포탑을 통해 강화가 가능하다. 

 

[라운드와 맵] 

라운드의 경우 총 9라운드로 구성되어 있으며 방어시설은 8라운드까지 새로운 방어시설을 추가한다. 라운드마다 나오는 몹

의 종류는 일반적으로 일반몹 3마리, 보스몹 1마리로 이루어져 있으며 예외적으로 3라운드, 7라운드의 경우 기본 라운드보

다 두 배가량 많은 맵이 늘어나며 난이도가 올라간다. 그렇기에 3라운드, 7라운드의 경우 새로운 방어시설이 4개씩 증가한

다. 또한 9라운드의 경우는 일반 몹시 존재하지 않으며 1라운드부터 8라운드까지의 보스몹이 세 차례에 걸쳐 나오며 이를 



모두 막을 시에 게임이 클리어가 되며 엔딩을 볼 수 있게 된다. 

 

[보스 몬스터] 

보스 몬스터는 기본적으로 스킬을 가지고 있다. 스킬은 체력바 위에 게이지로 표시가 되며 스킬이 사용될 때에는 불빛이 들

어오며 활성화가 된다. 패시브 스킬의 경우 항상 활성화가 된다. 보스 몬스터가 있는 맵의 경우 색깔이 다르며 보스 몬스터

를 소환하게 되면 라운드에 남아있는 모든 맵이 몬스터로 바뀌게 된다. 

 

[게임 종료] 

시작 시 맵 중앙에 우주선이라는 시설이 하나 생기며 우주선이 부서지면 게임이 종료된다.  

또한 마지막 9라운드의 모든 보스몹들을 잡게 되면 클리어가 되며 이후의 스토리가 진행된다. 

 

방어시설의 전체적인 표 ( 0R ~ 4R ) 

 

 

방어시설의 전체적인 표 ( 5R ~ 8R ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



몬스터의 전체적인 표 ( 나오는 라운드 ) / 빨간색 : 난이도 UP / 주황색 : 보스 몬스터만 나오는 라운드 

 

 

4. 게임 이미지 ( 예: 캐릭터, 컨셉아트, 게임 플레이 등 자료 첨부 ) 

방어시설 ( 대포이미지 ) 포탄 ( 대포 총알 ) 몹 ( 고스트 이미지 ) 

 

 

일반 몹을 잡는 모습 ( 초록색 맵에는 방어시설 설치 가능 ) 

 



 

보스 몹인 나가를 잡는 모습 ( 정식으로 게임을 만든게 아니라 이미지가 조금 깨짐 ) 

 

 

보스 몹인 나가의 스킬을 사용한 모습 ( 정식으로 게임을 만든게 아니라 이미지가 조금 깨짐 ) 

5. 기타 추가 사항 

이미지의 경우 팀 내에서 그릴 수 없어 학교 친구에게 외주를 받아 진행하였습니다. 

 

몬스터 이름 출처 

http://blog.naver.com/PostView.nhn?blogId=fnemdnpdj&logNo=70024661321 

 


