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1.게임 간단 소개 □  □   

 

 

다크워터는 플랫포머 게임으로 점프와 활을 이용한 액션을 사용하여 수많은 장애물과 적들을 헤쳐나가며  

저주받은 슬라임들의 공격을 피해 마을을 구하려는 손녀와 할머니의 모험을 담은 게임입니다 

 

2.게임 특징 

※ 활을 사용하는 다양한 액션으로 느낄 수 있는 손맛 

파워샷 – 특정 지역 및 강력한 슬라임 파괴 

  

 



 

순간이동 화살 – 순간이동으로 이동이 어려운 지역을 자유롭게 이동 

  

할머니 화살 – 할머니를 화살처럼 특정 지역으로 쏘아 보낼 수 있음. 

  

 

※ 도젂 욕구를 자극하는 스테이지 구성 

  

 

※ 대사가 없는 게임  

게임 캐릭터의 모든 대화는 말풍선과 이모티콘을 사용합니다. 

  

 



3.게임 플레이 방식 

※ 스테이지 형식 

게임은 스테이지 형식으로 이루어져 있으며 점프와 활을 사용하는 액션을 이용해서 장애물들을 헤쳐나가  

스테이지의 특정 구역으로 이동을 하게 되면 스테이지 완료를 하게 됩니다. 

   

※  어려움과 도젂 욕구 

게임에서 경험치 역할을 하는 아이템인 별을 획득하기 위해서는 위험을 감수해야 하며 부활 지점을  

여러 곳에 만들어 죽어도 반복하는 느낌을 주지 않기 위해 노력했습니다. 

 

 

 



4. 게임 이미지  

※ 캐릭터 그래픽 

캐릭터는 손녀(붉은 머리)와 할머니 두 명의 캐릭터가 존재하며 게임 플레이의 진행에 따라 플레이 할 수 

있는 캐릭터가 정해져 있습니다. 

 

 

※ 배경 그래픽 

게임의 진행에 따라 맵의 변화와 시간의 경과를 보여주기 위해 다양한 시간 때의 배경을 표현하였습니다. 

    

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


