
01 프로젝트 개요



02 게임 내용

• Tower Of Arcana는 탑을 오르며 발생하는 전투가 주된 게임의 내용입니다. 

• 게임의 핵심은 전투로서, 덱 빌딩 요소와 실시간 전투를 결합한 새로운 재미를 주는 것입니다. 

• 게임의 진행은 쿼터뷰 시점으로 하게되며, 플레이어는 게임을 진행하며 얻게 된 카드를 잘 조합하

여 탑을 높이 오르는 것이 목표입니다.

1)카드를 획득한 후 2)카드를 덱 프리셋에 등록 3)등록한 카드를 전투에서 사용



03 캐릭터

캐릭터 : 신의 탑을 올라 소원을 이루기 위한 여정을 하는 모험가
캐릭터는 현재 코스튬 개념으로 여러 종류를 기획하고 제작 중

캐릭터이미지 신의 탑



04 게임 방법

1)카드를 획득한다. 2)덱을 구성한다.

3)진로를 결정 4)적과의 전투



05 다른 카드를 활용한 게임과의 차별성


