
Wait and Bleed

간단 기획서



Units 0 1게 임 소 개(Game Introduction)

의수를 활용 하여
적을 와이어로 끌고 온다.



Units 0 1게 임 소 개(Game Introduction)

와이어를 통해 끌고 온 적은

‘방패’로 활용이 가능 하며

상황에 따라 즉사 시킬 수 있다.



Units 0 1게 임 소 개(Game Introduction)

기본적인 TPS 엄폐 시스템과

캐릭터만이 가지고 있는 특별한 의수 기능으로

액션성과, 긴장감 동시에 잡을 수 있다.


