


1_게임 정보
1.  모바일 플랫폼을 이용한 PVP/PVE 격투 게임이다.

2. 오타쿠의 일상을 기반으로 한 세계관이다.

3. 커맨드키 조작을 통해 다양한 전략 설계형 플레이가 가능하다.

4. 플레이어 캐릭터에게 코스튬을 착용시켜 다양한 연출이 가능하다.
  (플레이어의 취향 대로 커스터마이징 가능)

5. 단순한 조작으로 높은 타격감을 얻을 수 있다.

6. 반복되는 스테이지와는 차별화된 PVP 채널의 도입, 타 유저와 경쟁할 수 있는 랭킹제로 재미를 확보한
다.

7. 10대~20대 남여를 중심으로 전 연령이 선호할 수 있는 스타일의 게임을 만들고자 하였으며, 30대인 주
인공 캐릭터에 걸맞게 동일 연령층의 플레이어도 재미있게 플레이 할 수 있다.



2_STORY(시놉시스)
 어린 시절의 봉구는 TV프로그램에서 한 애니메이션과 마주하게 된다.

 그 시절 남자 아이들에게는 충분히 놀림받을 만한 유아용 마법소녀 애니메이션이었다. 우연찮게 접한 애

니메이션은 봉구를 만화의 세계에 빠져들게 하였고, 그는 방영 시간마다 애니메이션을 챙겨보거나 용돈으

로 아기자기한 캐릭터 상품을 하나 둘씩 사모으기 시작했다. 

 하지만 이는 곧 부모님께 들키게 되고, 부모님은 봉구를 질책하며 캐릭터 굿즈들을 빼앗기도 한다.

봉구는 밤을 지새우며 자신이 어른이 되었을 때에는 이런 인식이 바뀌어 있기를 희망하며 잠이 든다.

 30세를 넘어선 지금, 인식은 하나도 변하지 않았다.

아직까지도 야유받는 ‘애니메이션 오타쿠’의 삶. 더군다나 나이를 이 만큼 먹고도 그런 취향을 가지고 있다

는 사실이 주변에 알려진다면 주변인들을 경악시킬 것이다.

 봉구도 참을 만큼 참았다! 이러한 인식에 불만을 가진 봉구는 집 안에서만 덕질을 하는 것이 아닌 집 밖으

로 나아가 자신의 취향을 드러내기로 마음먹는데..



박봉구 스킬 제스쳐(일부)

< 큐피트의 화살 >
< 또 다른 나 > <  택배왔어요  >



3_게임 화면

<로비> <플레이 화면>


